Réglementation et code d’éthique

1. Assiduité et ponctualité: Le joueur de Tchoukball prend la responsabilité
d’ étre présent a chacune des séances. |l s'engage également a se présenter
a I'heure et pré a commencer. Un suivi des absences sera fait par
|” animateur

2. Tenue vestimentaire: Le joueur de Tchoukball doit se présenter aux
séances avec la tenue vestimentaire appropriée, soit un short, un t-shirt et
des souliers de course, ou tout autre tenue de sport appropriée. Le joueur
n'ayant pas la tenue vestimentaire convenable ne pourra participer aux
activités proposees lors de la séance.

3. Comportement lorsdes séances:

Le joueur de tchoukball s engage a faire preuve de respect envers les autres
joueurs, |’ entraineur et le matériel mis a sa disposition.

Le joueur de tchoukball s'engage a utiliser un langage convenable lors des
séances.

Le joueur de tchoukball devra s abstenir d utiliser toute forme de violence,
physigue, verbale ou psychologique.

Le joueur de tchoukball fera preuve d’ esprit sportif et d' esprit d’ équipe en tout
temps.
Sanctions :
En cas de non-respect des réglements concer nant le comportement, e joueur
pourrait se voir attribuer un carton jaune ou un carton rouge dépendamment
dela gravité de son geste. La décision et I’application de ces sanctions seront
laissées a la discr étion de |’ animateur.
Procédure:
Premier carton jaune: L’animateur appellera a la maison pour informer les
parents du probléme.
Deuxiéme carton jaune: Le joueur ne pourra pas se présenter a la séance
suivante et les parents seront avisés.
Troisieme carton jaune = 1 carton rouge: Le joueur sera automatiguement
expulsé de laligue, il ne pourra plus se présenter aux séances, ni au tournoi, sans
remboursement de la part d’ Animagerie.

4. Politique deremboursement :
Aucun rembour sement ne sera effectué sauf en casde :
Blessure ou maladie grave
Conflit d”horaire avec les programmes éducatifsdel’ école.



